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Prolog

Heute am 06.02.2021 um 18:00 Uhr fand unser viertes
Community-Treffen im Teamspeak statt.

Als kleine Spezial Zugabe, haben wir uns heute
auch ingame getroffen, der Tribe “Crazy Skulls”
hat daflr extra ein Gebaude vorbereitet, zu
welchem wir direkt zu Anfang gelaufen sind.

Ein Video wurde auch dazu gedreht, welches man
sich in den VODs auf Meradions Twitch Kanal
anschauen kann!
https://www.twitch.tv/xxmeradionxx

Dieses kurze, kleine “handout” ist speziell fir die Leute
gedacht, die zum Zeitpunkt des Teamspeak-Gesprachs nicht
teilnehmen konnten, damit ihnen die Informationen nicht
vorenthalten bleiben.



Themen

Zukunft der TC Vault
Zukunft der Eventmap
Dekomods
Season- Erklarung

Regelanderungen



Zukunft der TC Vault

Ersteinmal kommt eine kleine Erklarung vorab, warum der
Schritt unternommen wird, wie er nun kommt: Hinter der TC
Vault Mod steckt eine Datenbank, diese Datenbank wird auf
allen Servern, beim Serverneustart geladen. Dies fiihrt unter
anderem zu verlangerten Ladezeiten und auch dazu, dass
der DinoWildKill befehl nicht immer durchgefiihrt wird.

Aus den vorher genannten Grunden werden wir die TC Vault
auf eine separate Handelsmap verlagern und diese vom
restlichen Forever Cluster entfernen.

Auf der Handelsmap konnt ihr dann wie bisher gewohnt eure
Punkte in ARcBars umtauschen, diese konsumieren und in
der Vault einkaufen.

Die Vaults auf den “normalen” Forever Servern sollten daher
bitte binnen 7 Tage leer gemacht und eventuelle restliche ARc
Bars in ARc Punkte eingetauscht werden.

Zukunft der Event Map

Aktuell ist die Eventmap ja eine The Island Map, wo wir einfach
die Bosse auf x4 gestellt haben. Dies wird sich in ein paar Tagen
andern, da wir unsere eigene Bossmap bauen lassen haben.
Diese Map nennt sich "Galactic Warden” und ist bereits in den
Cluster eingefugt. Hier konnt ihr die Bosse in deren Arenen
besiegen, aber vor allem sticht die Map durch ihr geringe Grolie
und schéner Optik heraus.

Binnen von 7 Tagen solltet ihr daher eure Basen und alles was
euch wichtig ist, auf der Eventmap entfernen, da diese am 8. Tag
abgeschaltet wird.



Dekomods

Wir ihr ja alle wisst, haben wir auf unseren Forever Servern drei Deko-Mods
aufgespielt. Diese sind in ihrer Ausfuhrung vom Inhalt relativ klein und man hat
nicht wirklich viele Optionen um seine Base zu Dekorieren.

Auf unserem Season Cluster haben wir zwei Deko-Mods von dem
RR-Mod-Sortiment der Modderin Naneya aufgespielt.

Diese beiden Deko-Mods kamen bei der Community so gut an,

dass wir euren Hilferuf nach schoneren Deko-Mods erhoren mussten.
Deswegen sind wir zu dem Entschluss gekommen, dass beide Mods im
Forever Cluster implementiert werden.

Die Mods um welche es sich handelt sind die RR-HomeDeko und die
RR-Gardendeko Mod.

Kleinere Einschnitte in beide Mods werden wir allerdings vornehmen und wir
hoffen, dass diese nicht allzusehr stéren.

Zwei der drei Eco Mods werden mit einfugen dieser Mods dann entfernt!
Lediglich die Eco Tek Mod bleibt erhalten.

e Aus der HomeDeko Mod werden wir die Kaffeemaschine entweder auf
ein Hoheres LvL setzten oder wir werden die Prerequirement dieses
ltems anpassen.

e Aus der Gardendeko Mod werden wir die Plattformbaume entfernen
(aus rein performance-technischen Grinden und wir werden die
Crafting-Kosten vom Oil-Rock

Modinformation

ModIDs:

RRE-HomeDeko: 1976698613
RR-Gardendeko: 1941865143

RRE-Workshop:
https://steamcommunity.com/id/Maneya/myworkshopfiles/

RE-Mod Discord: hitps://discord.com/invite/JY&6sMTY




Season-Cluster

Unsere erste Season steht ganz unter dem Stern von bunt, schon, glitzer
glitzer.

Auf den Season Servern haben wir fast das gesamte Repertoir der RR-
Mods installiert.

Das bedeutet, dass man jede Menge bunte Einhdrner, Pegasus und
Seepferdchen auf der Map rumstreifen. Um den Dinos, welche mehr im
Midgame Bereich von Ark einzuordnen sind, mehr “Value” zu geben, sind
wahrend dieser Season Rexe, Spinos und Gigas gesperrt.

Die erste Season wird bis zum Start von Genesis part 2 andauern, nach
kurzer “Verschnaufpause” wird die nachste gestartet.

Wahrend der Season habt ihr zwei Ziele zu erreichen, wobei das erste Ziel
sich nochmal unterteilt.

1. Ziel flr die Erste Valhalla Saison

Totet als erstes den Boss-Affen auf Stufe Alpha auf der EventMap
oder totet den Boss-Affen auf Stufe Alpha auf der EventMap
innerhalb von sieben Tage, nachdem die ersten Spieler ihn getotet
haben. Der erste Sieg liber den Event Boss Affen wird immer im
Discord bekannt gegeben.

2. Ziel fur die Erste Valhalla Saison
Totet den Boss-Affen auf Stufe Alpha auf der EventMap vor Ende
der Saison.

3. Ziel fur die Erste Valhalla Saison
Zahmt von jedem RR Mod Dino ein Paarchen und bringt sie in
guter Offenstallhaltung unter.

Fur das Erreichen von einem Ziel gibt es jeweils eine Belohnung,
allerdings bekommen diejenigen die das 1. Ziel erreichen eine
Kleinigkeit extra! Das heil3t, dass man insgesamt zwei
Belohnungen aus der Season mitnehmen kann.

Mit mitnehmen ist gemeint, dass wir kurz vor Ende der Saison die
“Travelgrenzen” 6ffnen werden, so dass die Leute die méchten, alle
ltems und Dinos (sofern die dazugehorige Mod auf dem Forever
Cluster drauf ist) auf den Forever Server transferieren kénnen.



Regelanderungen/-Erganzungen

Auch bei diesem Crunch wurden diverse Regelanderungen und
Erganzungen angesprochen, welche ich kurz erwahnen mochte.

Auf dem Forever Cluster
Dinos ineinander stacken/ stapeln ist untersagt
*

Dino DNA Diebstahl ist verboten! D.h. Aufheben
von befruchteten Eiern, oder Fremdbreeden
Mannchen oder Weibchen nahe auf paaren

gestellter Dinos anderer um auf die Art Eier/ Babys
zu erschleichen.

*

Dino Tribe Limit ist auf 250 runter! Dafur haben
wir euch extra die meisten Automatisierungen im
Soul Terminal freigeschaltet.

*

Tische- und Bankplatze auf Extinction sollten
weitestgehend nicht bebaut werden, da diese
Platze fur neuere Spieler die beste Methode sind
um diverse Rohstoffe abzubauen.



Epilog

In diesem Sinne bedankt sich das Valhalla Team fur
das rege Erscheinen zu unserem vierten Stammtisch.
Es war ein sehr interessanter und aufschlussreicher
Abend.

Wir hoffen, dass euch der kleine Ausflug in die Base der
Crazy Skulls gefallen hat.

Mit freundlichen GriiRen







